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PROGRAMACION |

Guia de Aprendizaje — Informacidn al estudiante

1. Datos Descriptivos

La asignatura Programacion | forma parte de los planes de estudios de Grado en
Ingenieria Informatica y Grado en Matematicas e Informatica que se imparten en la
Facultad de Informatica de la Universidad Politécnica de Madrid.

La asignatura tiene 6 créditos ECTS y requiere una dedicacion total de entre 150 y 160
horas de trabajo. El curso tiene caracter semestral y se imparte en el primer semestre
del curso académico (Septiembre a Febrero) con una duracién de 15 semanas
efectivas. Esto supone una dedicacion por parte del estudiante de unas 10 horas de
trabajo por semana. De estas 10 horas de trabajo semanal, normalmente 5 seran
horas de clase y 5 de trabajo adicional, para realizar tareas individuales o en grupo,
lo que representa unas 72 horas presenciales efectivas (12 horas por crédito ECTS).
Habra un grupo de repeticién en el segundo semestre.

Este curso es una introduccion a la computacion y a la programacion. Su obijetivo
principal es presentar a los estudiantes los principios de la resolucién sistematica de
problemas a través de la programacion y las reglas basicas de la computacion. El
curso aborda la programacioén desde el punto de vista de los paradigmas funcional e
imperativo. El lenguaje que se utilizara para transmitir los contenidos es Java. De esta
manera, el alumno se empieza a familiarizar con un lenguaje de propdsito general, de
amplia utilizacion en el mundo laboral, actualizado a las tecnologias actuales y que
sera utilizado ampliamente a lo largo de sus estudios de grado. No obstante, sodlo se
presenta de este lenguaje la parte necesaria para cumplir el objetivo del curso. Por
tanto, no es un curso de Java ni de programacion orientada a objetos.

Asignatura Programacion |
Materia Programacion
Departamento DLSIIS

responsable

Créditos ECTS 6
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Caracter Obligatoria
Titulacién Graduado en Ingenieria Informatica
Curso 1°
Especialidad N/A

Curso académico 2013-2014

Semestre en que se

. Febrero a Junio
imparte

Semestre principal Primero

Idioma en que se

imparte Espaiol

Pagina Web Moodle
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2. Profesorado

*

1.

COORDINADOR: Javier Galve
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NOMBRE Y APELLIDO DESPACHO Correo electrénico Grupos
José Manuel Burgos D-2312 imburgos@fi.upm.es
Javier Galve D-2307 igalve@fi.upm.es
Julio Garcia D-2306 juliog@fi.upm.es
Francisco Gisbert D-2306 fgisbert@fi.upm.es
Pilar Herrero D-2304 pherrero@fi.upm.es

3. Conocimientos previos requeridos para poder seguir
con normalidad la asignatura

Asignaturas
superadas

N/A

Otros resultados
de aprendizaje
necesarios

Conocimientos basicos de aritmética y algebra.
Capacidad de comunicacion oral y escrita en

castellano.

Para seguir este curso no es necesario tener ninguna experiencia previa en

programacion. Ademas de los conocimientos enunciados en la tabla anterior, para

seguirlo con éxito son deseables curiosidad, auto-disciplina y habilidades para
interrelacionarse con los compafieros, necesarias para trabajar en grupo.
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4. Objetivos de Aprendizaje

COMPETENCIAS ASIGNADAS A LA ASIGNATURA Y SU NIVEL DE
ADQUISICION

Cédigo Competencia Nivel

Conocer los cimientos esenciales y fundacionales de la
CE-7 informatica, subrayando los aspectos esenciales de la 3
disciplina que permanecen inalterables ante el cambio
tecnolégico.

CE-8 Formalizacién y especificacion de problemas reales 2
cuya solucion requiere el uso de la informatica.

CE-9 Capacidad de elegir y usar los métodos analiticos y de
modelizacion relevantes, y de describir una solucién de
forma abstracta.

Poseer destrezas fundamentales de la programacion
que permitan la implementacion de los algoritmos y las
estructuras de datos en el software.

CE-13

Capacidad para trabajar de forma efectiva como
individuo, organizando y planificando su propio trabajo,
de forma independiente o como miembro de un equipo.

CE-43

LEYENDA: Nivel de adquisiciéon 1: Conocimiento
Nivel de adquisiciéon 2: Comprension
Nivel de adquisicién 3: Aplicacién

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Competen-
Cédigo Resultado de aprendizaje cias
asociadas

Nivel de
adquisicion

Desarrollar programas sencillos en un
RA1 lenguaje de programacion de propodsito
general.

CE-7, CE-8,
CE-43

Aplicar las pautas explicitas de un
proceso de modelizaciéon basado en la
clasificacion del problema para ir del
enunciado del problema al programa.

RA2 CE-9, CE-43 2

Usar un entorno de programacioén para CE-13, CE-

RA3 editar, compilar y ejecutar programas 43
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5. Sistema de evaluacion de la asignatura

INDICADORES DE LOGRO

Relacionado

Ref Indicador con RA
Utilizar cualquier tipo de dato elemental para resolver un
11 | computo matematico o légico. RA1

Resolver un problema de solucion directa mediante una
12 | funcion. RA1

Resolver un problema de casos mediante una funcion que
I3 | contiene frases de seleccion. RA1

Resolver un problema de manejo de registros/objetos
14 | mediante una funcion. RA1

Utilizar adecuadamente la frase de iteraciéon while y/o la

I5 | for para hacer un recorrido iterativo de una coleccion. RA1

16 Utilizar un procedimiento equivalente a una funcién. RA1
Utilizar un procedimiento para leer datos de la entrada

I7 | estandar. RA1
Extraer informacion del enunciado del problema y

I8 | convertirlo en piezas tiles para el programa. RA2

19 Clasificar un problema a partir de su enunciado. RA2

Aplicar correctamente un esquema de programa
110 | adecuado al tipo de problema. RA2

Preparar un juego de pruebas significativo para el
111 | programa y los subprogramas que lo componen. RA2

Manejar las funcionalidades basicas de un entorno de
112 | programacion. RA3

a) Sistema de evaluacion continua que seguirdn de manera generalizada los

alumnos
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Breve descripcion de las
actividades evaluables Momento Lugar Peso en la calif.
A lo largo
Ejercicios Evaluables (Ejs) detodo el | Auld/Aula 25%
Informatica
semestre
Semana 8
Prueba Eval1 (Prueba Aula 25%
comlun)
Semana 16
Prueba Final Eval2 (Prueba Aula 50%
comun)
| 0.25* Ejs + 0.25 * Eval1 + 0.50 * Eval2 siEval2>=5
NOTA FINAL = |
| S eoc

En el sistema de evaluacion continua, se realizan cuatro pruebas de evaluacion en
fechas aproximadas a las semanas indicadas en la tabla anterior:

® |a prueba Eval1 sera comun a todos los grupos y se realizara en la semana 8 en
la fecha que se acordara en coordinacion con el resto de asignaturas del primer
semestre y que sera publicada con la debida antelacion. Durante esta semana se
interrumpiran las clases.

® |a prueba final Eval2 sera también comun a todos los grupos y se realizara en el
periodo de evaluacién posterior a las vacaciones de navidad, una vez terminado el
periodo lectivo del primer semestre y en la fecha fijada por la Jefatura de Estudios
del centro. Esta fecha sera también publicada con la debida antelacion.

® | os ejercicios evaluables (Ejs) seran disefiados especificamente por cada profesor
en su grupo segun las caracteristicas de su estilo de ensenanza. Consisten en la
valoracién de trabajos practicos propuestos en forma tanto de ejercicios como de
practicas hechas en clase y/o en casa a lo largo de todo el semestre.

Las dos primeras pruebas son pruebas de evaluacién principalmente formativa.
Sirven para comprobar el progreso del alumno durante el curso y poder establecer las
medidas necesarias para corregir su marcha. La ultima prueba es calificativa y tiene
caracter de prueba final. Establece si el alumno tiene los conocimientos necesarios
para poder aprobar la asignatura.

La nota final de la asignatura se obtiene a partir de las calificaciones de las pruebas,
segun la férmula ponderada expresada arriba. Para poder hacer la ponderacion,
es necesario obtener al menos un cinco en la ultima prueba; en caso contrario, la
calificacion final es de suspenso.
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que asi lo soliciten, de acuerdo al procedimiento y plazos establecidos por la

Jefatura de Estudios de la Facultad de Informatica, al comienzo de la actividad

docente de la asignatura.

EVALUACION
Breve descripcién de las Peso en
actividades evaluables Momento Lugar la calif.
Marcado por Marcado por
Examen Jefatura de Jefatura de 100
Estudios Estudios
Total:

c) Prueba de evaluacidén extraordinaria (en julio) a la que optaran los alumnos

que, habiendo seguido el sistema de evaluacién continua, no hayan superado
la asignatura a lo largo del periodo académico.

EVALUACION SUMATIVA
Breve descripcioén de las Peso en
actividades evaluables Momento Lugar la calif.
Marcado por Marcado por
Examen Jefatura de Jefatura de 100
Estudios Estudios
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6. Contenidos y Actividades de Aprendizaje

Organizacioén del Curso

El curso esta organizado en Unidades de Estudio (UEs). Cada UE es una unidad de
contenidos del temario y se corresponde con una o dos semanas del calendario de
imparticion del curso. Cada semana se compone de dos sesiones. La primera esta
mas centrada en la teoria, con explicaciones del profesor intercaladas con ejercicios
a trabajar por el alumno en clase. La segunda es una sesién de aula informatica
orientada a dar al alumno algo de experiencia practica con herramientas reales

y a explicar algunos de los principios de la teoria con ejemplos de su aplicacién.
Adicionalmente se proponen trabajos practicos para realizar en casa durante los dias
entre sesiones.

CONTENIDOS ESPECIFICOS

Indicadores
Bloque Contenido Relacionados
UEA Familiarizacién con el Entorno y con el 12

Lenguaje de Programacion.

Datos Elementales. Salida de Datos.
UE2 Estado Explicito. Asignacion. Bloque. "
Formato de un Programa en Java.

Problemas de Solucion Directa.

UE3 . 12, 18-111
Funciones.
i 13, 14,
UE4 Problemas de Casos/Seleccion. 18111
UES5 Registros/Tuplas/Objetos. 14, 18-111
Procedimientos. Entrada de Datos.
UEG6 Ambito y Visibilidad. Paso de 16,17, 18-111
Parametros.
UE7 Problenlrc?s de Recorrido. Iteracién y 15, 18-111
Recursividad.
15,
UES8 Colecciones Indexadas. Arrays. 18111

Recursos didacticos
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RECURSOS DIDACTICOS bl

Programacion I, Libro de Apuntes de la Asignatura. José

BIBLIOGRAFIA
Manuel Burgos y Javier Galve, Pearson, 2013.

Sitio Moodle de la asignatura:
http://web3.fi.upm.es/AulaVirtual/

RECURSOS WEB

Aula de Clase
EQUIPAMIENTO

Aula Informatica

Software
- Kit de Desarrollo de Java JDK.
- Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) DrJava.

Bibliografia Complementaria:

- Java How to Program, 8/e, Late Objects Version. P. Deitel, H. Deitel, Pearson,
2010.

(traduccion al espaiol: Como Programar en Java, 9/e, P. Deitel, H. Deitel,
Pearson, 2012).

- Program Design and Development, Rick Mercer, 2011

8. Cronograma de trabajo de la asignatura

Dedicacion en horas semanales para el alumno:

Semana Actividades en Trabajo Individual Actividades de
Aula | En Grupo Evaluacion
Semanas 1-3 5 5
Semana 4 3 5 2
Semanas 5-7 5 5
Semana 8 3 5 2
Semanas 9-11 5 5
Semana 12 3 5 2
Semanas 13-15 5 5
Semana 16 2
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Calendario del Curso:

UE1

Semana 1

UE2

Semana 2

UE3

Semanas 3y 4

UE4

Semanas 5y 6

UES

Semanas 7,8y 9

UE6

Semanas 10y 11

UE7

Semana 12

UES8

Semanas 13, 14 y 15
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