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Objetivos de Aprendizaje

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

Cédigo COMPETENCIA NIVEL
Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u .
CB6 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, bajo
a menudo en un contexto de investigacion
CG6 Gestion econdmica y administrativa bajo
CG10 Aplicacion de los métodos de resolucion de problemas mas recientes | medio
o innovadores y que puedan implicar el uso de otras disciplinas
CG14 Apreciacién de los limites del conocimiento actual y de la aplicacion bajo
practica de la tecnologia mas reciente
Capacidad para la integracién de tecnologias, aplicaciones, servicios y .
CE1 sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con caracter | Medio
generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares
Capacidad para modelar, diseiar, definir la arquitectura, implantar,
CE4 gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones, redes, Alto
sistemas, servicios y contenidos informaticos
Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se
CE8 plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el proceso alto
de construcciéon de un sistema de informacién
CE19 Capacidad para desarrollar e implantar una solucién informatica en un | 5t
entorno empresarial
Cédigo RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
RAL Ser capaz de validar el disefio de la arquitectura de un sistema de
' informacion
Ser capaz de validar el disefio detallado de un sistema de informacién
RA2. - utilizando el paradigma de la orientacién a objetos y aplicando patrones de

disefio adecuados




Contenidos y Actividades de Aprendizaje

CONTENIDOS ESPECIFICOS (TEMARIO)

Indicadores
TEMA / CAPITULO APARTADO RelEeiaiEcos
1.1 Introduccién 11
Tema 1: Introduccion | 1.2 V&V en el desarrollo de software 11
1.3 V&V en los productos de desarrollo 11
o 2.1 Introduccion a la evaluacion estética 11,12
Tema 2: Evaluacion
_ 2.2 Técnicas de evaluacion estatica 11,12
Estatica —
2.3 Técnicas de lectura 11, 12
3.1 Introduccioén a las pruebas de software 11, 12
., 3.2 Niveles de prueba 11, 12
Tema 3: Evaluacion P
L 3.3 Técnicas de pruebas de software 11,12
Dinamica: Pruebas
3.4 El proceso de pruebas 11, 12
de Software .
3.5 Herramientas de pruebas 11, 12
3.6 El plan de verificacién y validacion de software 11, 12
Tema 4: Seleccion de | 4.1 Introduccion 12
Técnicas de V&V 4.2 Complementariedad de técnicas 12




BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS

UTILIZADAS Y METODOS DE ENSENANZA EMPLEADOS

Las clases constardn de una parte tedrica, en las que el profesor

CLASES DE TEORIA
presenta los conceptos principales de la asignatura
El alumno debera ejercitar dichos conceptos principales mediante
CLASES problemas resueltos en clase. Esto servird como refuerzo a las clases
PROBLEMAS teodricas y ayudara al alumno a reforzar los conceptos aprendidos en
ella
El alumno debera realizar una serie de practicas (descritas en el
PRACTICAS
apartado de criterios de calificacién) a lo largo del curso
TRABAJOS El alumno debe complementar las clases de teoria y problemas con
estudio individual. Asimismo, algunas de las practicas a realizar
AUTONOMOS deberan ser realizadas de forma individual
TRABAJOS EN La practica relacionada con el analisis de defectos encontrados (dltima
de ellas) llevara asociada una componente de trabajo en grupo. El
GRUPO alumno debera discutir con sus compafieros de clase sus resultados
En todo momento, el profesor monitorizara el progreso del alumno. El
TUTORiAS alumno recibira siempre que lo necesite cualquier tipo de ayuda

académica relacionada con los temas que se tratan en el curso




RECURSOS DIDACTICOS

1. B. Beizer. "Software Testing Techniques" 22 Edicion. 1990

2. G. J. Myers. "The Art of Software Testing" 22 Edicion. Wiley.
2004.

3. R.G. Pressman. Software Engineering: A practitioner’s
approach. Quinta Edicion. McGrawHill. 2004.

4. |. Sommerville. Software Engineering. Octava edicion.
Addison-Wesley. 2006.

5. P.C. Jorgensen. Software Testing. A Craftsman’s Approach.

BIBLIOGRAFIA CRC Press, 1995.
6. C. Kaner, J. Falk, H.Q. Nguyen. Testing Computer Software.
Wiley, 1999.
7. W.E. Perry. Effective methods for software testing. Tercera
edicion. Wiley. 2006.
8. S.L. Pfleeger. Ingenieria de software: teoria y practica.
Segunda edicion. Prentice Hall. 2002.
9. IEEE standards: [IEEE-1012, 1998], [IEEE-1008, 1987]
[[EEE-829, 1998] [I[EEE-1044, 1993] [IEEE-1044.1, 1995]
Sitio Moodle de la asignatura
RECURSOS WEB

EQUIPAMIENTO

Aula

Sala Informatica




Cronograma de trabajo de la asignatura

Semana | Actividades Aula | Laboratorio Trabajo Individual Trabajo en Grupo Actividades Evaluacién Otros
Semana 1 Introduccion (2 e Estudio individual (2 horas)
(4 horas) | horas)
Semana 2 Evaluacion estatica e Estudio individual (2 horas)
( 7 horas) (2 horas) e Resolucidn de ejercicios y
problemas (3 horas)
Semana 3 | Evaluacidn estética e Estudio individual (2 horas)
(4 horas) | (2 horas)
Semana 4 Evaluacion estatica e Estudio individual (2 horas)
( 10 horas) (2 horas) e Resolucidn de ejercicios y
problemas (6 horas)
Semana & Evaluacion e Estudio individual (2 horas)
( 10 horas) dinamica (2 horas) e Resolucidn de ejercicios y
problemas (6 horas)
Semana 6 | Evaluacion e Estudio individual (2 horas)
(4 horas) dindmica (2 horas)
Semana 7 Evaluacion e Estudio individual (2 horas)
(10 horas) dinamica (2 horas) e Resolucidn de ejercicios y
problemas (6 horas)
Semana 8 Evaluacion e Estudio individual (2 horas)
dindmica (2 horas) i L
( 10 horas) e Resolucidn de ejercicios y

problemas (6 horas)




Semana | Actividades Aula | Laboratorio Trabajo Individual Trabajo en Grupo Actividades Evaluacion Otros
Semana 9 | Evaluacion e Estudio individual (2 horas)
(4 horas) dindmica (2 horas)
Semana 10 e Estudio individual (9 horas) e Aplicacidn de técnicas (3
(12 horas) horas)
Semana 11 e Estudio individual (9 horas) e Aplicacidn de técnicas (3
(12 horas) horas)
Semana 12 e Estudio individual (9 horas) e Aplicacidn de técnicas (3
(12 horas) horas)
Semana 13 StIeIeFCion de
técnicas de V&V (2
( 2 horas) horas)
Semana 14 S(IaIchién de . EIaboraFién informe de
h técnicas de V&V (2 conclusiones sobre
(4 horas) horas) aplicacion de técnicas (2h)
Semana 15 Seleccién de e Elaboracién informe de e Presentacion individual (30
técnicas de V&V (1 conclusiones sobre min.)
(3 horas)

hora)

aplicacidon de técnicas (1,5h)




Sistema de evaluacion de la asignatura

EVALUACION
Relacionado
Ref INDICADOR DE LOGRO con RA:!
11 Aplicacion de distintas técnicas de verificacion y validacion RAL, RA2
Andlisis de los defectos encontrados con distintas técnicas de
12 L L RA1, RA2
verificacion y validacién
La tabla anterior puede ser sustituida por la tabla de rubricas.
EVALUACION SUMATIVA
BREVE DESCRIPCION DE LAS PR A LA
ACTIVIDADES EVALUABLES MOMENTO LUGAR CALIFICACION
Aplicaciéon de una técnica estatica de V&V a
. Semanas 2-4 Casa 1%
pequefia escala
Aplicacion de la técnica dinamica de V&V “ad-
Semana 5 Casa 1%
hoc” a pequefia escala
Aplicacion de una técnica dindmica de V&V a
. Semana 8 Casa 1%
pequefia escala
Aplicacion de una segunda técnica dinamica
Semana 9 Casa 1%
de V&V a pequefia escala
Aplicacion de una técnica estatica de V&V a
Semana 10 Clase 30%
gran escala
Aplicacién de una técnica dindmica de V&V a
Semana 11 Clase 30%
gran escala
Aplicaciéon de una segunda técnica dinamica
Semana 12 Clase 30%
de V&V a gran escala
Andlisis de los defectos encontrados con la
aplicacién de las técnicas de V&V a gran | Semanas 13-15 | Clase/Casa 5%
escala
Rendimiento en clase Semanas 1-15 Clase 1%




CRITERIOS DE CALIFICACION

La nota de los alumnos se calcula en base a su rendimiento en las distintas tareas que
le han sido asignadas:

- Aplicacién de técnicas de V&V a pequefia escala.
- Aplicacion de técnicas de V&V a gran escala.

- Andlisis de los defectos encontrados con la aplicacién de técnicas a gran
escala.

Asimismo, se tendra en cuenta para la calificacion de la asignatura la participacion del

alumno durante las clases.
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